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� ���������������� �! !�"##�
�$ %����� ����
�&��'��������% ����(

� ��)�$ %����"##�����������'�������%���
'��������(

� ��'�������������%
*�� ���*'+���� ���!�,*��-��'���!��
.��&� ����/���� %�(

� 0���� ������-�� �'��������,������� %�(

� 1&��
����
 *� !� �� $���'�& ���$� �
�$ %�
,�-����
������'�������������& ������� ��.���� �!�
������ �&�
�������
  ��*�(

� 2�+���
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� 	!"#

� �� �� ���.�4�����
"����*��)�5���

� "�*#�&�'�#�

� "&������%
���
�5���

� 2�$&�+�*��-�������6�*���
 �!��!!�7���.����%

� "&������ ��$���"�!��
 �!���%
* ���"##�'�*��
�(�
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�

"�%%�����
,�$���.��&��� ���� ��%����
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, ���(

� �&��� ��%����
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��%���*��(
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%�������������

� D � ,*��� %���� �����*�!���&��*�������+E?�
 +F?��&��!�$�����+C?� �!��&����!������
�&  �����;�(
� D � ,*��� %���� �����,�$���.��&�!�$���(

� ����!�� %��$� �� � ,*��� %�����,�$���.��&� ��
��!�������;�&��?�;�& ��?�,�� �������% ��
���'*����.��&��� �! !������%�� � ,*��(

� D � ,*��� %��� ��� ��+���������(

� "�������������"##
� "* ������ %���,�$���.��&� �� 
�� *�*����(

� D � ,*��� %���,�$���.��&� �*�.�� ���*����(
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� ���D��� *�"##����9?�� � ,*��� %���� ��
,���
�������9��&  �����*��$(
� ��%,�;�';���!����

� ���
�;
�;�**

� G�.���?����� **���%
�*�����

������&�
*��$�� %��(
� ��’�� �$��!��!� ����*�%���� %������ �% :�%�%�
�'�����&  ����(

� �**�$ *�� � ,*��� %��>
� 9;H **?�8I)

� G �&J?�K �+���



��


����������������

� i nt val ue;
� 1&���!��* ��� �� � ,*��.��&��&��� %��val ue
�& ��� �����������$��(

� i nt i ,  j ,  k ;
� �����$*��!��*  ������ ���
���'���&��� %����'�
���� *�� � ,*��(

� G�.���?�������,��������!��* ��� �&�� � ,*��
��� ����$*��*���(���4&�L�

� i nt val ue = 10;
� 4&�������!��* �� �� � ,*�?������ �� *���
 ���$�� ������� *�� *��������(
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� ����$��1�
��

� ��� �����,����

� �&��� �����,����

� *��$� �����,����?�

� �&��� %�� ����� ���D��� *�"##����9

� "&  ����M � �1�
��

� �& �*�����@�‘�’�������,���
� ���$*��/����?�����!��,*��/������“ �

� 1&����"�����!���'��&���&  �����������!�����& ��,���(

� 1&��'��?��������/��� *�������char  l et t er  = 65;
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� �: %
*��>

� ��$��!����� ����/��� *����������

� ��$��!��&��� ����/��� *��������&��

� 2 �$�>�+��839�N���838

� ����$��!��&���

� 2 �$�>���N�3����

� ��$��!��& �

� 2 �$�>�+��9�N���8

� ����$��!��& �

� 2 �$�>���N����
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� �: %
*��>
� bool t est Resul t ;
� bool col or I sRed = t r ue;

� ����*!�"�* �$� $�?��&���������bool ! � �
��
�(
� D � ,*����'���
��i nt .������!�����
������
*�$�� *�� *���(

� E���'��' *�������+F���'�����(

� ��%,�*��TRUE  �!�FALSE  ��!�'���!�'���&���
�
���(

� ������& ��TRUE  �!�FALSE  ������"##�-��.�!�(

� M��’�����'����t r ue .��&�TRUE(
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� ��'*� ���$+
���������� ������� ���� �!���% *�
����?�
�� ���:
�����?���,��&(
� ���(�
� �(������

� �: %
*��>
� !��,*�����&;��;�% @��(���

� 9�,����
� 2�'(�"& 
������'�6���F �>

� ��,�����$�
� ���,����:
�����
� ���,���% ����� 

� '*� ��
��@��(����C'�
� ��,����

)10125.1( 2×
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� M��* �� �����%� �������
��Week?� �!�
�&��� � ,*��t hi sWeek�
� enum Week { Sun,  Mon,  Tue,  Wed,  Thu,  Fr i ,  

Sat }  t hi sWeek;

� 0���% ���&��� ���$���������%� �����
����� ��� ���&��� *�������&��� � ,*��
t hi sWeek>
� t hi sWeek = Thu;

� ���� **�?��&��'����� %������&��*���?�Sun?�
.�**�& ����&��� *����?�Mon .�**�,���?� �!����
��(�
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� const  f l oat  i nch_t o_cm = 2. 54;
� �'����� ���!��� **��.���� ����������
�� ��%����.&��&� *���!��&��� *����'�
i nch_t o_cm?��&����%
�*��.�**�' �*� �!���%
* ��(

� ����!�����$�% $�����%,���*�-���(����������

�$ %�.&����&��%� ���$���������,�����(��
M��* �� ������ ���'����(

� �**��&�� ,����! � ���
���� ��& ���������
%�!�'���(

� "���� ����:
�������
� const  f l oat  f oot _t o_cm = 12 *  i nch_t o_cm;
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� ��
���'�%��&��-��,� !
� ci n >> num1 >> num2;

� ���
�������&����%% �!�B���
� cout << num1 << num2;

� cout << num1 << � � << num2;

� cout << set w( 6)  << num1 << set w( 6)  << 
num2;

� #i ncl ude <i omani p>

� " ������&����:�����
���� *������& ���.�!�&��'�3�
�
 ���(
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� ������ 
����/�������� ���.��&� �, �-�* �&�
�&  ���?�O(
� cout << endl << “ Thi s i s a book. ” ;
� cout << endl << “ \ t Thi s i s a book. ” ;

� ��%�����'�*���� 
����/������>
� O  *���.��&� �,��


� O� ��.*���

� O, , �-�
 ��

� O� � ,

� O’ ���$*��/����

� O” !��,*��/����

� OO , �-�* �&
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� �������� @���	��

����
� c = a + b;
� q = 27 /  4; / /  t he quot i ent  i s an i nt eger
� r  = 27 % 4; / /  r emai nder

� 2�
� ��!� ���$�%���
� a = b = 2;

� K�!�'���$� �� � ,*�
� d = a + b /  c; / /  d = a + ( b /  c)
� count  = count + 5;
� count  += 5; / /  shor t hand not at i on
� count  * = 5; / /  count  = count *  5
� a / = b + c; / /  a = a /  ( b + c)
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� 6�/����*�����!����"##

� 1&��'�**�.��$��� ��%�����& ����: ��*���&��� %��
�''���>
� count  = count + 1;
� count  +=1; / /  shor t hand
� ++count ; / /  unar y oper at or

� )�'�:�'�%>�����%����,�'����&��� *���������!(
� i nt t ot al ,  count  = 1;
� t ot al  = ++count  + 6; / /  count =2;  t ot al  = 8

� )���'�:�'�%>�����%���� '����&��� *���������!(
� t ot al  = count ++ + 6; / /  t ot al  = 7;  count =2
� t ot al  = 6 + count ++;
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� I� ���
� ������!��� ����&������$��
� � ,*��,���(
� t ot al  = - - count  + 6;

� t ot al  = 6 + count - - ;

� H��&�����%���� �!�!���%�����
� ����
 �����'�*����		��?� ��.���& **��������
"& 
����(
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� �
���'������ *��:
����������� �� ���$�%���
� i nt num1;

� i nt num2;

� i nt num3;

� i nt num4;

� num4 = ( num1=10,  num2=20,  num3=30) ;

� �
� ���)���!����������)(8��

� ������ �$��!��!� ����������
 ���&��������% -��
���(
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������
� 1&�������������'� �� *���'�%�������
����� ���&�

� �%
*������ ��
� i nt n;

� f l oat  a = 7. 0;

� f l oat  b = 2. 0;

� f l oat  c  = a /  b;

� n = c;
� 1&��'*� ���$+
������ *���.�**�,�����!�!�!�.������&���� ��������$�����

� 1&����%
�*��.�**������� �. ���$(

� �:
*������ ��
� n = st at i c_cast <i nt > (  c  ) ;

� 1&����%
�*�� ���%�������-��.�.& ������ ��!���$� �!�.�**�����������
 �. ���$(

� �*!+���*��� �� ��������%%��!�!�
� n = ( i nt )  c ;
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� 1&��,��.�����
� ���� �����'�*����

�$ %%��$�& !. ��!������(

� 2����.�"& 
������'�6���F �(

� P� ��M

� Q �2

� R �:�*�������2

� N ��1

� 77 �&�'���$&�

� == �&�'��*�'�

� 0���% ��
 �-� ������'���+�''�'* $������� �
���$*��� � ,*�(
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� ����������.�&���3��������

� H��.������M
� char  l et t er  = 0x41;
� char  mask = 0x0F;

� l et t er  = l et t er & mask;

� H��.�����&�'���
� ���
� char  j  = 2; / /  0000 0010
� j  <<= 1; / /  0000 0100

� j  >>= 2; / /  0000 0001
� J = - 104; / /  1001 1000

� J >>= 2; / /  1110 0110 �@L�
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� M� ����

� ����% ������� $��!� ����

� �� ������� $��!� ����

� M�� %������ $��!� ������"& 
�����

� ���
�

� 1&��
 ���'�����
�$ %�����.&��&��&��
� � ,*��� %������ *�!(
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� ����% ����� � ,*���& ���	
���
	��
��	
���
	���(

� �������%���&��,*��-��'��� ��%��������� ����$�
 �!��*  �����'�� �� ���% ����� � ,*�����
�:�����!?��&��� � ,*������� ��!� ��.(

� �'������
���'��!� ������� *�� *���'���&��
 ���% ����� � ,*�?����.�**�,�������� *�F�!�� �&�
��%���������� ��!(

� 4&��� �� ���% ����� � ,*��!���?�����%�%���
����&���� �-�.�**�,��'��!�'�����!�,����&��
 ���% ����� � ,*��(



��

� 	!",5�������56,

� 6�%��&�����.
������'��&�������,*��-?��&�������
,*��-�5����,�& ����*�-�� ����$*���� ��%���(

� 1&�������,*��-� *���!��* ��� �� � ,*��� %�!�
count 1?�����&��� � ,*��count 1 !��* �!�����&��
�����,*��-�,���%���&�!!�����.(

� ��&��� � ,*����count 3��!��* �!� ���&��
,�$�����$��'��&����������
�� �� ������,*��'�%�
.��&����&����������
�(

� �'����&��, �����!��$��&����������
�?�count 2
 �!��&�������count 1 �� �������:���(

� 1���������%%�����&��*����
/ /  cout << count 2 << endl ;  
���$��� ����(
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� D � ,*���!��* �!������!���'� **�,*��-�� ��� **�!�
$*�, *�� � ,*��� �!�& ����	����������
��
�
	��(

� S*�, *�� � ,*���& ��������
���	�����������	�
,��!�' �*�(�����.�**��:����'�%��&���� ���'�
�:���������'��&��
�$ %?�����*��:���������'��&��

�$ %���!�(
� �'�����!�������
���'�� ������� *�� *���'�� �$*�, *�� � ,*�?�
���.�**�,������� *�F�!�.��&�� ,��!�' �*�(

� ����&������ �?� ���% ����� � ,*���.�**�����,��
����� *�F�!�,��!�' �*�(

� 6�$����+����&�.�� ���: %
*���& ���&��*�'���%�
 �!����
�% ��,��!�''������val ue4�(
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��������&���������'
��8���&

� M����1�!��* �� **�
� � ,*���$*�, *J

� 6�� �* $��
�$ %?�
�&��� ��% ���
� � ,*��>
� ����!��� *���������
%�!�'�� ������'� �
� � ,*�

� M�''���*������ %�� **��&��
� � ,*�������������*��
 �!����/��*�

� K�%�������
��!�'��
�&��!� ������'�
�$ %�
�:�������



��

%���������
� � %��
 ������ �%��& ���%����
������ ���!��� *�� %��$��* �&(

� 1&��*�, ������

����$��&��"B2� �!�4��!�.��6�%������� %��
 ����
�:�������*�(

� 1&�������"##��� �! !�*�, ��!���?����(

� ��������+*�� *�� � ,*����'��������%����,��/� *�'��!(

/ /  Ex2_09. cpp
#i ncl ude <i ost r eam>

i nt  val ue = 0;

i nt  mai n( )
{  

st d: : cout  << " ent er  an i nt eger :  " ;
st d: : c i n  >> val ue;
st d: : cout  << " \ nYou ent er d "  << val ue

<< st d: : endl ;
r et ur n 0;

}

$*�, *�� %��
 ������
�

������&�� ,�������'�����$�
!��*  ������'��cout  �!�endl
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� usi ng namespace st d;

� 1&����%
������&��� %���'�%��&����!�
� %��
 ��

� ����& ������!��’�����!����/� *�'���$��&��� %��
.��&�
�'�:�st d: : �������
�$ %(

� G�.���?��&�����$ �����&��� ����'������$� �
� %��
 ��(

� ��*������!�����&��� %����& ����������.��&�
“����$�!��*  ����”>

� usi ng st d: : cout ;

� usi ng st d: : endl ;
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/ /  Ex2_10. cpp
/ /  Decl ar i ng a namespace
#i ncl ude <i ost r eam>

namespace mySt uf f
{

i nt  val ue = 0;
}

i nt  mai n( )
{

st d: : cout  << " ent er  an i nt eger :  " ;
st d: : c i n  >> mySt uf f : : val ue;
st d: : cout  << " \ nYou ent er ed "  << mySt uf f : : val ue

<< st d: : endl ;
r et ur n 0;

}
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/ /  Ex2_11. cpp
/ /  usi ng a usi ng di r ect i ve
#i ncl ude <i ost r eam>

namespace mySt uf f
{

i nt  val ue = 0;
}

usi ng namespace mySt uf f ;

i nt  mai n( )
{

st d: : cout  << " ent er  an i nt eger :  " ;
st d: : c i n  >> val ue;
st d: : cout  << " \ nYou ent er ed "  << val ue

<< st d: : endl ;
r et ur n 0;

}
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/ /  Ex2_11a. cpp
/ /  usi ng a usi ng decl ar at i on
#i ncl ude <i ost r eam>

namespace mySt uf f
{

i nt  val ue = 0;
}

usi ng mySt uf f : : val ue; / /  onl y  i mpor t ant  t he var i abl es you need

i nt  mai n( )
{

st d: : cout  << " ent er  an i nt eger :  " ;
st d: : c i n  >> val ue;
st d: : cout  << " \ nYou ent er ed "  << val ue

<< st d: : endl ;
r et ur n 0;

}
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�)'�������

� 6��! %��� *�M � �1�
��

� l ong l ong
9,����

� unsi gned l ong l ong
9,����

� l ong i nt ��*������
������

,����

� I���saf e_cast  �!�����
st at i c_cast �������

"##�"B����!�(

� � �&������'��! %��� *�
��
��� %��% 
����� �
�����
������������&��
Syst em� %��
 ��(

� ����)(C9

� ��������$$����!����.���

� ��� ������@����

� !��,*��� *���@��(��

� ����� !��'�

� �����%>>������������@����

� �����%>>M��,*�
� *��@�(��
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)��

� "����*��–  ��* �������&�������%�
� %��
 ��

� 4�����

� 4���B���
� Consol e: : Wr i t eLi ne( L” \ n Or ange” ) ;

� 6�% ����$��&�����
��>
� Consol e: : Wr i t eLi ne( L" Sum of  { 0}  and { 1}  = 

{ 2} " ,  i ,  j ,  i +j ) ;

� Consol e: : Wr i t eLi ne( L" { 2}  = { 0}  + { 1} " ,  i ,  j ,  
i +j ) ;



��

���2�)'�'��������������:�(�����

� St r i ng^  l i ne = Consol e: :  Readl i ne( ) ;
� char  ch = Consol e: : Read( ) ;

� Consol eKeyI nf o keyPr ess = 
Consol e: : ReadKey( t r ue) ;
� ����– &�!���&���&  ���

� ' *���– !��
* ���&���&  ���

� 4&�������
�����&��,������‘ ’ .��&����" 
��B��->
� keyPr ess. KeyChar = ‘ a’
� keyPr ess. Key = A

� 4&�������
�����&��,������‘�’ ����&����%) !>
� keyPr ess. KeyChar = ‘ 1’
� keyPr ess. Key = NumPad1
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